
Anlegen und Ändern von Bedienern: 

 

1. Oben Links auf MGR tippen und dann Prog-Mode Level 3 auswählen: 

   

2. Dann Bediener und- Gruppen auswählen. 

und dann auf Bediener tippen: 

 

3. Neuen Bediener anlegen: 

a. Mit dem blauen Plus einen neuen Bediener anlegen 

 

b. Auf der rechten Seite die Maske ausfüllen 

Wichtig dabei:  

>Name 

>Kellner Kurzzeichen 

>Geheimnummer für die Anmeldung am Orderman(Nur Zahlen, darf nicht mit 0                          

beginnen) 

>Geheimnr. Nur Mobil (auswählen, falls die Geheimnr. Nur am Orderman genutzt 

werden soll) 

>Schlüsselnummer für Arbeitszeiterfassung und Tischübergabe 

>Bedienergruppe (Chef oder Bediener auswählen) 

c. Über den Button Schultes Schlüssel/Addimatschlüssel zuordnen kann dem Bediener 

ein Schlüssel zugeordnet werden 

 

4. Bediener ändern: 

a. Betreffenden Bediener links in der Liste auswählen 

b. Name/ Kurzzeichen ändern 

c. Geheimnummer festlegen (nur Zahlen, darf nicht mit 0 beginnen) 

 

 


